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Пояснительная записка 

 

Изменение условий жизни общества неизменно вызывает 

совершенствование образовательных концепций. Под воздействием новых 

информационных технологий меняется взгляд на самообразование, на 

содержание и методы обучения предметным дисциплинам. Бурно 

развивающийся процесс информатизации образования позволяет использовать 

в обучении широкий спектр средств новых информационных технологий. В 

мире современных технологий все популярнее становится компьютерная 

графика. Она используется для создания мультипликационных фильмов, 

анимации, компьютерных игр, сайтов и порталов в Интернете, в рекламе, кино. 

Работа с компьютерной графикой – одно  из самых популярных  

направлений  использования персонального компьютера, причем занимаются  

этой работой не только  профессиональные художники  и дизайнеры, на любом 

предприятии время от времени  возникает необходимость  в подаче рекламных 

объявлений в газеты и журналы или в выпуске  рекламной листовки или 

буклета. Применение графики не только  увеличивает скорость восприятия 

информации учащимися и повышает  уровень ее понимания, но и способствует  

развитию  таких важных качеств, как интуиция, творческое образное 

мышление, необходимых для  самореализации личности в познании, труде, 

научной, художественной  и других  видах деятельности.  Области применения 

компьютерной графики не ограничивается  одними художественными  

эффектами. Во всех отраслях науки, техники, медицины, в коммерческой и 

управленческой  деятельности  используются  построенные  с помощью 

компьютера схемы, графики, диаграммы, предназначенные  для наглядного 

отображения  разнообразной информации. 

Учитывая выше сказанное, считаю актуальным на сегодня  преподавание 

курса «Компьютерная графика». Выбор данной программы обусловлен тем, что 

курс «Компьютерная графика» направлен  на развитие личности учащегося, его 

способности к творческому  использованию  информационных технологий. 
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Программа «Компьютерная графика» входит в блок программ 

технической  направленности. 

Уровень программы - базовый.  

По данной программе занятия компьютерной графикой с одной стороны 

помогут овладеть навыками работы с компьютером ребятам, желающим 

научиться рисовать, а с другой стороны привлечь к творческому 

использованию компьютерных технологий учащихся, которые считают себя 

достаточно «знающими» пользователями. 

Особенности набора детей.  

Программа предназначена для учащихся,  достигших возраста 12 – 13 

лет с достаточной базовой подготовкой и запросом "научиться рисовать на 

компьютере". 

Режим и продолжительность занятий.  Срок обучения 1 год. Занятия 

проводятся 1 раз в неделю продолжительностью 2 часа. Количество учащихся в 

группах до 14 человек, что соответствует Уставу Центра. Программа 

рассчитана на 70 учебных часов и реализуется за 1 учебный год.   

Формы организации образовательного процесса. 

 Рассказ 

 Практические занятия 

 Консультация 

 Работа в группах 

 Массовые мероприятия (конкурсы) 

Уроки компьютерной графики  построены так, что способствуют не 

только  изучению программ по работе с графикой, но и помогают  ученикам 

разобраться  в закономерностях форм и пространства, учат гармоничному 

сочетанию цветов в своих работах, развивают творческое  образное мышление, 

что  в итоге влияет на самосовершенствование личности человека. 

Цель программы: Формирование навыков работы в области 

компьютерной графики с помощью различных графических редакторов. 

Задачи программы:  
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 Способствовать формированию навыков использования имеющихся 

знаний работы в графических редакторах;  

 Дать начальное представление детям о разнообразии техник обработки 

и создания изображений; 

 Развивать пространственное, образное  мышления учащегося, 

являющегося важнейшей частью его интеллектуального развития в целом; 

 Способствовать развитию внимания, художественного вкуса, 

творческих способностей обучающихся; 

 Формировать  отношение  к компьютеру как инструменту для 

творчества, созидания, реализации своих потребностей. 

 Способствовать воспитанию аккуратности, терпения, 

самостоятельности при выполнении работ. 
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Учебный план 

№ 

п/п 
Тема 

Количество часов Формы 

контроля всего теория практика 

1.  Введение в 

компьютерную графику.  
2 2  

 

2.  Векторная графика 

Word 
8 3 5 

Практическая 

работа. 

Творческая 

работа 

3.  Графический редактор 

Paint. 
6 3 3 

Практическая 

работа.  

4.  Графический редактор 

Paint.NET 
24 10 14 

Практическая 

работа.  

5.  Графический редактор 

Gimp  
12 6 6 

Практическая 

работа.  

6.  Power Point 
8 3 5 

Практическая 

работа.  

7.  Windows Movie 

Maker(Киностудия) 
4 2 2 

Практическая 

работа. 

Творческая 

работа 

8.  Проектная 

деятельность. Защита 

проекта 

8  8 

Самоконтроль.

Зачетная 

работа 

 Итого: 72 29 43  
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Содержание курса  

№ п/п Тема часы 

1.  

Раздел 1.Введение. Техника безопасности  

Теория. Техника безопасности при работе за 

компьютером.  

Введение в компьютерную графику.  

2 

2.  

 Раздел 2. Векторная графика Microsoft Office Word. 

Теория. Понятие векторной графики, графического 

примитива. Графические возможности WORD.Создание 

рисунка из примитивов (фигур). Заливка и контур фигур. 

Группировка. Копирование рисунка. Упорядочивание фигур на 

передний и задний план.  

Практика. Дары осени. Наш двор. Одуванчики. 

Творческая работа: «Мои каникулы» 

8 

3.  

Раздел 3. Графический редактор Paint  

Теория . Окно программы, панель инструментов. 

Отражение и поворот, растяжение и наклон фрагмента 

рисунка. Работа с текстом. Копирование с масштабированием 

и без масштабирования. .Практика. Раскраска. 

Конструирование. Нарисуй по образцу 

6 

4.  

Раздел 4. Графический редактор Paint.NET 

Теория.  Знакомство с программой Paint.NET. 

Организация палитр. Инструменты выделения. Поворот и 

масштаб.  

Работа с многослойными изображениями. Свойства слоя. 

Режимы наложения слоёв. Создание коллажей. Работа с 

текстом. Инструменты рисования: Кисти, настройки кистей. 

Заливка. Градиент. Эффекты рисования. Инструменты 

создания геометрических фигур: линий, прямоугольников, 

24 
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овалов, кривых. Коррекция изображений. Создание анимации.  

Практика. Раскраска. Коллаж "Мультфильмы". Пишу 

мелом. Создаем кисти. Яблоко. Дружба. Монстр. Игрушки. 

Штамп. Ретушь. Аквариум. Маша и медведь. 

5.  

Раздел 5. Графический редактор Gimp 

Теория. Знакомство с графическим редактором Gimp. 

Инструменты выделения и преобразования. 

Инструменты рисования. Кисти, настройки кистей. Заливка. 

Градиент. Фильтры. Работа с текстом. Анимация. 

Практика. Лягушка. Картина. Радуга. Пламя. Сердце. 

Неоновый текст. Анимация. 

12 

6.  

Раздел 6. Редактор презентаций Power Point 

Теория. Окно программы. Меню. Создание слайдов: 

разметка слайда, фоновое оформление, ввод текста, вставка 

рисунков, музыки, видеофрагментов. Эффекты анимации.  

Практика. Репка. Колобок. В центре города. 33 коровы. 

Создание мультфильма 

8 

7.  

Раздел 7. Windows Movie Maker  

Теория Знакомство с программой. Импорт изображений, 

клипов, звуков, музыки. Создание видеопереходов, 

видеоэффектов. Создание названий слайдов и титров. Монтаж 

фильма. Просмотр и редактирование фильма. Сохранение 

фильма.  

Практика. В гостях у лета. Львенок и черепаха. 

Бременские музыканты. Творческая работа: Создание 

мультфильма. 

4 

8.  

Раздел 8.Проектная деятельность 

Практика. Создание и монтаж фильма (мультфильма, 

клипа) 

8 

 Итого часов 72 
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Требования к уровню подготовки учащихся 

 

В результате обучения учащиеся должны знать/понимать: 

 особенности, достоинства и недостатки векторной и растровой 

компьютерной графики; 

 особенности программ по созданию анимационных эффектов; 

 основные технологии создания, редактирования рисунков и 

фотографий в различных графических редакторах; 

 методы  и способы создания анимационных эффектов; 

 способы создания и монтажа фильмов. 

 

 

В результате обучения учащиеся должны уметь: 

 создавать и редактировать рисунки в графических редакторах: Paint, 

Paint.NET, Gimp используя основные инструменты; 

 создавать векторные рисунки; 

 создавать рисунок по данному алгоритму; 

 применять разнообразные эффекты для усиления выразительности 

фильма и при создании графических изображений; 

 разрабатывать сценарии фильмов. 

Использовать приобретенные знания и умения в практической 

деятельности: 

 создавать свои собственные графические объекты, используя 

возможности профессиональных графических редакторов; 

 использовать различные техники создания и обработки изображений, 

уметь создавать анимационные спецэффекты; 

 оформлять  творческие работы; 

 использовать созданное изображение  в докладе, статье, мультимедиа-
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презентации. 

Контроль за реализацией Программы проводится в разных формах: 

практическое занятие, зачетная работа, защита творческих работ и проектов,  

участие в городских, областных, международных конкурсах. 

Формой подведения итогов реализации данной образовательной 

программы является выполнение проекта в конце обучения:  

 разработка и создание анимации; 

 представление реставрированных и обработанных фотографий; 

 представление коллажей; 

 представление фильма. 

Учащимся, успешно освоившим Программу и защитившим проект,  

выдается удостоверение об успешном окончании. 

 

Методическое обеспечение программы 

В соответствии  с целями программы предусматривается применение  

cсовременного программного обеспечения: Paint, Paint.Net, Microsoft Word, 

Microsoft Power Point, Windows Movie Maker, Gimp Умение  работать  с этими 

программными продуктами составляет успех в различных сферах  учебной 

деятельности ребенка. 

 Для реализации программы необходимы:  

 компьютерная техника: комплект класс (компьютеры); 

 Операционная система WINDOWS;  

 текстовый процессор MS Office Word 2007(2010);  

 графический редактор Paint; 

 Графический редактор Paint.NET; 

 Графический редактор Gimp; 

 программа MS Office Power Point 2007(2010); 

 Windows Movie Maker (Киностудия); 

 Презентации по разделам "Введение в компьютерную графику", 

"Редактор Paint.Net" 
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 К каждому уроку разработан  методический материал для обучаемого: 

дидактический раздаточный материал, практические задания различной 

сложности, галерея графических файлов для  работы.  
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Виды контроля: 

1. Входящий  контроль позволяет определить исходный уровень знаний 

и  умений  учащихся при работе за компьютером. 

2. Текущий контроль направлен на проверку уровня  овладения  

учащимися  навыков и умений в процессе выполнения практических работ. 

3. Периодический (рубежный) контроль позволяет определить качество  

изучения учащимися учебного материала по разделам программы.  

4. Итоговый контроль – создание проекта  направлен на проверку 

конкретных результатов  обучения, выявление степени овладения учащимися 

системой  знаний,  умений  и  навыков, полученных в процессе изучения. 

Педагогические технологии 

 Технология сотрудничества – технология совместной развивающей 

деятельности взрослых и детей, скреплённой взаимопониманием, 

проникновением в духовный мир друг друга, совместным анализом хода и 

результата этой деятельности. 

 Личностно-ориентированное обучение – в центре внимания - личность 

ребёнка,  который должен реализовать свои возможности.  

 Здоровье сберегающие технологии – система по сохранению и 

развитию здоровья всех участников образовательного процесса. 

 Развивающее обучение – создание условий для развития 

психологических особенностей: способностей, интересов, личностных качеств 

и отношений между людьми, при котором учитывается уровень развития и 

особенности ребенка. 
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Интернет ресурсы 

1. http://paintnet.ru/ 

2. http://www.metod-kopilka.ru/ 

3. http://1vm.ru/html/maker/ 

4. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/ 

 

http://www.alleng.ru/d/comp/comp275.htm
http://www.alleng.ru/d/comp/comp275.htm
http://paintnet.ru/
http://www.metod-kopilka.ru/
http://1vm.ru/html/maker/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/
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